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Descriptif :
Les joueurs qui en ont la capacité sont invités à 
marquer des paniers sur le terrain. Pour jouer à “NBA 
Inside Drive 2003”, il faut sans cesse avoir la rage de 
vaincre. Le jeu est fluide, la bande-son est composée 
de musique hip hop, les commentaires sont innovants 
et le rendu des terrains officiels de la NBA est d'un 
réalisme époustouflant. “NBA Inside Drive 2003” est le 
meilleur jeu de basket-ball de la NBA disponible sur 
console.  

Caractéristiques :
 Un jeu de la NBA plus qu'intense : dunks par 

douzaine, dont tip dunks, jukes multiples et parties 
démentielles avec de nouveaux post dekes, 
permettent au joueur de s’en donner à cœur joie. 
Des stratégies spécifiques à chaque équipe ainsi 
que des options d’entraînement inédites vous 
plongent au cœur même de l’action. 

 Réalisme inégalé des graphismes et du rendu 
des joueurs : il y a plus de 1000 animations dans 
“NBA Inside Drive 2003”. Les textures sont 
améliorées et les visages d'une centaine de joueurs
ont été modélisés. Vous avez le choix entre 
différents types de morphologies paramétrables, 
disponibles pour chaque joueur, et complétés par 
des bandeaux, des chaussures de marque et des 
tatouages.

 Mode Dynastie : les joueurs peuvent jouer jusqu'à
25 saisons de la NBA, remporter des championnats 
et partir en retraite pour figurer au panthéon des 
joueurs. De plus, “NBA Inside Drive 2003” propose 



aux joueurs de gérer leur équipe et les basketteurs 
saison après saison. Ils peuvent effectuer des 
transferts, entraîner un jeune joueur ou faire des 
échanges pour obtenir la meilleure équipe de la 
NBA.  

 Performance dynamique des joueurs : cette 
option permet aux joueurs de garder leur équipe 
favorite et les joueurs de la NBA au plus haut 
niveau. Le classement des basketteurs est ajusté à 
chaque fin de saison selon les performances du 
joueur.

 Mode entraînement : les joueurs peuvent 
s'entraîner à dribbler, tirer et faire des passes dans 
le nouveau mode entraînement. Ce dernier propose
désormais de jouer à deux contre deux sur l'un des 
terrains de la NBA. 

 Editeur de joueurs : “NBA Inside Drive 2003” 
offre la possibilité de créer son basketteur et de le 
voir évoluer sur le terrain. Vous pouvez attribuer 
des caractéristiques physiques aux joueurs, grâce 
aux centaines de visages, têtes et corps 
disponibles. 

 Des sons réalistes : les nouveaux joueurs sont 
annoncés, il y a plus d'animations et les 
commentaires du coach et de l'arbitre ajoutent au 
réalisme de la partie, comme lors d'un vrai match 
de la NBA.

 Trophées : les joueurs peuvent remporter des 
trophées de championnat de la NBA, ainsi que le 
titre de joueur du mois, et les prix triple-double et 
double-double.

 Téléchargements : les joueurs peuvent 
télécharger des listes mises à jour et même des 
chaussures de marque au cours de la saison de la 
NBA.  

 Des commentateurs extraordinaires : Kenny 
Smith a rejoint le duo dynamique composé de Kevin
Calabro et Marques Johnson. Le nouveau trio 
commente le match avant et après, puis fait une 
analyse détaillée de la partie. Les voix de ces trois 
grands commentateurs sportifs sont un élément 
important du jeu. 

Informations sur High Voltage Software :

“NBA Inside Drive 2003” est développé par High 
Voltage Software, situé dans l'Illinois. HVS est un 
studio de développement et de production spécialisé 
dans les jeux vidéo. HVS est composé d'une équipe 
diversifiée, qui a développé de nombreux titres sur 



différents supports, dont “NBA Inside Drive” de 
Microsoft, “LEGO Racers,” et “All Star Baseball 2001". 
Pour de plus amples informations : www.high-
voltage.com/.

A propos de la Xbox 
La Xbox (http://www.xbox.com/), console de jeu de future génération de 
Microsoft, est une véritable révolution. Alliant des performances 
techniques, graphiques et sonores jusqu’ici inégalées, la Xbox fournit aux 
développeurs toute la technologie nécessaire pour créer des jeux 
splendides, passionnants, innovants et assurer aux joueurs des 
expériences de jeu hors du commun. La Xbox est désormais disponible en 
Europe au prix moyen estimé de 299/199€.

A propos de Microsoft
Fondée en 1975, Microsoft (cotée au NASDAQ sous le symbole MSFT) est 
le leader mondial du logiciel pour micro-ordinateurs. La société développe,
commercialise et supporte une large gamme de logiciels et accessoires à 
usages professionnel et domestique. Ceci pour permettre à chacun 
d’accéder à la puissance de l’informatique depuis n’importe quel endroit 
et à n’importe quel moment, en utilisant l’outil numérique de son choix 
connecté à Internet.
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Pour tout renseignement complémentaire :

TBWA\Corporate pour Microsoft France
50-54, rue de Silly

92513 Boulogne Billancourt Cedex

http://www.xbox.com/


Fax : 01 49 09 26 09

Nadia Thévenot - 01 49 09 27 21 - nthevenot@tbwa-corporate.com
William Ory - 01 49 09 25 67 - wory@tbwa-corporate.com

Pour plus d'informations :
http://www.xboxemea.com 

http://www.xbox.com/fr  et www.playmore.com/press

http://www.playmore.com/press
http://www.xbox.com/fr
http://www.xboxemea.com/

	“NBA Inside Drive 2003”
	Disponibilité : Fall 2002
	Descriptif :
	Informations sur High Voltage Software :
	A propos de la Xbox
	A propos de Microsoft


